
Moja niesamowita przygoda 
z Open Source

Adam Sitnik



O mnie

ÅOpen Source

ÅBenchmarkDotNet(2 300*+ na GitHub)

ÅAwesome .NET Performance (720*+ na GitHub)

ÅCore CLR

ÅCoreFx Lab

ÅExceptionless.Net, ImageProcessor, protobuff-net, SignalR, 
Autofac, ServiceStack.Redis, LinqOptimizer, ClrMD, MSOS
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Agenda

ÅOtwarcie oczu

ÅWŀƪ ȊŀŎȊŊŏ?

ÅZalety

ÅWady

ÅNajlepsze momenty
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Historia Otwartego Oprogramowania

aƻȍŜǎȊ ǘǿƻǊȊȅŏ ǿƱŀǎƴŊ ƘƛǎǘƻǊƛť!
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Otwórz oczy!
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/ƻ ȊǊƻōƛƱ ƳŀƱȅ ǎǘŀǊǘǳǇΣ ŀōȅ ƴŀǇƛǎŀŏ ƧŜŘŜƴ 
system w .NET?

Å5ƻŘŀƭƛ ǇŜƱƴŜ ǿȅƪǊȅǿŀƴƛŜkolizji CQL3do FluentCasandry

ÅStworzyliHeliosΩŀ, ǿȅǎƻƪƛŜƧ ǿȅŘŀƧƴƻǏŎƛ ǎŜǊǿŜǊWebSocket

ÅtǊȊŜƴƛŜǏƭƛAkka do .NET

ÅZaimplementowalialgorytmy Marmur3 i HyperLogLog w C#
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/Ȋȅ ǳȍȅǿŀǎȊ OSS?
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Czy kiedykolwiekΧ

Å½ŀǊȊŊŘȊŀƱŜǏό-ŀǏύ projektemOSS?

Å½ŀƛƳǇƭŜƳŜƴƻǘǿŀƱŜǏό-ŀǏύƴƻǿŊ ŦǳƴƪŎƧƻƴŀƭƴƻǏŏ?

ÅbŀǇǊŀǿƛƱŜǏό-ŀǏύ ōƱŊŘ?

ÅtƻǇǊŀǿƛƱŜǏό-ŀǏύ ǿȅŘŀƧƴƻǏŏ?

ÅwƻȊōǳŘƻǿŀƱŜǏό-ŀǏύ ŘƻƪǳƳŜƴǘŀŎƧť? 

Å½ƎƱƻǎƛƱŜǏό-ŀǏύ ōƱŊŘ? Z dobrym opisem?

Å²ǇǊƻǿŀŘȊƛƱŜǏό-ŀǏύ ōƱŊŘ?
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Wtedy

Å.ȅƱŜƳ ŀƴƻƴƛƳƻǿȅƳǇǊƻƎǊŀƳƛǎǘŊ .NET

Å/ƘŎƛŀƱŜƳ ŎƻǏ ȊƳƛŜƴƛŏΣ ǇƻƳƽŎ

ÅbƛŜ ƳƛŀƱŜƳ ǇƻƧťŎƛŀ Ƨŀƪ ȊŀŎȊŊŏ

ÅbƛŜ ȊƴŀƱŜƳ ȍŀŘƴȅŎƘ ƪƻƴǘǊȅōǳǘƻǊƽǿ

Å.ȅƱŜƳ ōƭƛǎƪƛ ǿȅǇŀƭŜƴƛŀ Ƨŀƪƻ ǇǊƻƎǊŀƳƛǎǘŀ

ÅbƛŜ ƳŀǊȊȅƱƻ Ƴƛ ǎƛť ǿȅǎǘťǇƻǿŀƴƛŜ ƴŀ ŘǳȍȅŎƘ ƪƻƴŦŜǊŜƴŎƧŀŎƘ

ÅbƛŜ ǿǎǇƻƳƛƴŀƧŊŎ ƻ ǿȅǇƛŎƛǳ Ǉƛǿŀ ȊŜ ǎǿƻƛƳƛ DǳǊǳΗ
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Kiedy Twój Guru zaczyna nowy projekt..
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Moja pierwsza kontrybucja

ÅBudowanie Benchmarków w trybie Release

ÅRozgrzanie JITa

Å/ȊȅǎȊŎȊŜƴƛŜ ǇŀƳƛťŎƛ Ǉƻ ƪŀȍŘŜƧ iteracji

ÅJednaoptymalizacja
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¢ǊȊȅƳŀƧ ǎƛť ƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅŎƘ ȊŀǎŀŘ(CONTRIBUTING.md)
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TwójGuruƳƻȍŜ ȊǊƻōƛŏ ǇǊȊŜƎƭŊŘ ¢ǿƻƧŜƎƻ ƪƻŘǳ!



Wŀƪ ǿȅōǊŀŏ ƻŘǇƻǿƛŜƴƛ ǇǊƻƧŜƪǘΚ

ÅtƻǎȊǳƪŀƧ ŎȊŜƎƻǏ ƛƴǘŜǊŜǎǳƧŊŎŜƎƻΗ

ÅtǊŜŦŜǊǳƧ ƴŀǊȊťŘȊƛŀΣ ƪǘƽǊŜ ȊƴŀǎȊ

Å¦ǇŜǿƴƛƧ ǎƛťΣ ȍŜ ǎȊǳƪŀƧŊ ǇƻƳƻŎȅΗ

Å¦ǇŜǿƴƛƧ ǎƛťΣ ȍŜ ǇǊƻƧŜƪǘ ƧŜǎǘ ŀƪǘȅǿƴȅ!

Å½ŀǇƻȊƴŀƧ ǎƛť Ȋ ƭƛŎŜƴŎƧŊ!

Å{ǿƽƧ ǿƱŀǎƴȅ? bƛŜ ŘǳǇƭƛƪǳƧ ƛǎǘƴƛŜƧŊŎŜƎƻ ǇǊƻƧŜƪǘǳΣ ƪǘƽǊȅ 
ƻŘƴƛƽǎƱ ǎǳƪŎŜǎ!
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Wŀƪ ǿȅōǊŀŏ ȊŀŘŀƴƛŜ?
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GIT -tƻǇǳƭŀǊƴŜ ōƱťŘȅ: tǊŀŎŀ ōŜȊ ŘŜŘȅƪƻǿŀƴȅŎƘ ƎŀƱťȊƛ

15
Zdjňcie pobrane z http://stackoverflow.com/a/21717431/5852046



GIT -tƻǇǳƭŀǊƴŜ ōƱťŘȅ: ½Ʊȅ ŀŘǊŜǎ ŜƳŀƛƭ
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$ git config user.email your@github.email



GIT -tƻǇǳƭŀǊƴŜ ōƱťŘȅ: ½ŀ ŘǳȍƻκƳŀƱƻ ŎƻƳƳƛǘƽǿ
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/ȊťǏŏ ǇǊŀŎȅ

½ƴŀƭŀȊƱŜǏό-ŀǏύ ōƱŊŘ ǿ h{{?

Å½ƎƱƻǏ ƎƻΗ

ÅbŀǇƛǎȊ Ƨŀƪ Ǝƻ ǇƻǿǘƽǊȊȅŏ!

Å.ƭƻƪǳƧŜ ¢ǿƻƧŊ ǇǊŀŎť?

ÅWŜȍŜƭƛ ǘŀƪΣ ƳƻȍŜǎȊ Ǝƻ 
ƴŀǇǊŀǿƛŏΚ

.ǊŀƪǳƧŜ ŦǳƴƪŎƧƻƴŀƭƴƻǏŎƛ?

Å¢ǿƻƧŀ ŦƛǊƳŀ ȊŀƻǎȊŎȊťŘȊƛƱŀ 
5¦Àh ŎȊŀǎǳ ǿȅƪƻǊȊȅǎǘǳƧŊŎ 
ƛǎǘƴƛŜƧŊŎȅ ƻǘǿŀǊǘȅ ƪƻŘ

Å²ƛťŎ ŎȊŜƳǳ ¢ȅ Ǝƻ ƴƛŜ 
rozwiniesz?
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Po prostu to zrób! 

9ǿŜƴǘǳŀƭƴƛŜ ǇǊȊŜǇǊƻǏ ǇƽȋƴƛŜƧ;)



bƛŜ ǇƻŘŘŀǿŀƧ ǎƛť!
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Kontrybucje BenaAdamsado Kestrel (stan na2017-10-0513:45)

5 114 121



Podsumowanie: Wŀƪ ȊŀŎȊŊŏ?

Å²ȅōƛŜǊȊ ƛƴǘŜǊŜǎǳƧŊŎȅΣ ŀƪǘȅǿƴȅ ƛ ƻǘǿŀǊǘȅprojekt

Å²ȅōƛŜǊȊ ƧŜŘƴƻ Ȋ ȊŀŘŀƵ ƻȊƴŀŎȊƻƴȅŎƘ ƧŀƪƻαǳǇ-for-ƎǊŀōǎέ

Å!ƭōƻ ǇƻŎȊŜƪŀƧ ŀȍ ǇǊƻōƭŜƳ ǎŀƳ /ƛť ƻŘƴŀƧŘȊƛŜ ǿ ǇǊŀŎȅ

ÅAlbo zaczekaj na odpowiedni moment!

Å¦ƴƛƪŀƧ ǇƻŘǎǘŀǿƻǿȅŎƘ ōƱťŘƽǿ ǿ ǇǊŀŎȅ Ȋ DL¢

Å{ǘƻǎǳƧ ǎƛť Řƻ ƻōƻǿƛŊȊǳƧŊȅŎƘ ȊŀǎŀŘ(CONTRIBUTING.md)

Å½ƻǎǘŀƴƛŜǎȊ ƻŘǊȊǳŎƻƴȅΦ bƛŜ ǇƻŘŘŀǿŀƧ ǎƛť!
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¦ȍȅǿŀƧ ōŜȊǇƱŀǘƴȅŎƘ ƭƛŎŜƴŎƧƛ Řƭŀ ƪƻƴǘǊȅōǳǘƻǊƽǿ
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Pisanie bibliotek dla programistów

ÅYƻƳǇŀǘȅōƛƭƴƻǏŏ ǿǎǘŜŎȊƴŀ

ÅWszystkie systemy operacyjne

ÅWersjonowanie

ÅInformacje o wydaniu

ÅDokumentacja. Dobra dokumentacja;)
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{ǇǊŀǿŘȋ ǎƛť!

ÅtǊȊŜƴƛƻǎƱŜƳ BenchmarkDotNet do .NET Core
Åbŀ ǇƻŎȊŊǘƪǳ ƴƛŜ ǿƛŜŘȊƛŀƱŜƳ ƴŀǿŜǘ Ŏƻ ǘƻ Φb9¢ /ƻǊŜ
ÅaǳǎƛŀƱŜƳ Ȋƻǎǘŀŏ ŜǎƪǇŜǊǘŜƳ ƻŘ ƪƻƳǇƛƭŀŎƧƛ
ÅbƛŜ ōȅƱƻ ȍŀŘƴȅŎƘ ƳŀǘŜǊƛŀƱƽǿ ǿ ƛƴǘŜǊƴŜŎƛŜ
ÅKontrybucje do maszyny wirtualnej .NET
ÅWŀƪ ƧŊ ȊōǳŘƻǿŀŏ?
ÅWŀƪ ƧŊ ŘŜōǳƎƎƻǿŀŏΚ
ÅtƛǎŀƴƛŜ ǿ /ҌҌ ȍŜōȅ ŜƳƛǘƻǿŀŏ ōȅǘŜ ŎƻŘŜ ȍŜōȅ ǳƭŜǇǎȊȅŏ /І;)
ÅWŀƪ ǳǊǳŎƘƻƳƛŏ ¢ǿƽƧ ǿƱŀǎƴȅ ǇǊƻƎǊŀƳ Ȋ ¢ǿƻƧŊ ƳŀǎȊȅƴŊ Φb9¢Κ
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.ŊŘȋ ƴŀƧƎƻǊǎȊȅ!

aƛŀƱŜƳ ȊŀǎȊŎȊȅǘ ǳŎȊȅŏ ǎƛť ƻŘ:

ÅJoe Duffy ςConcurrency Guru
ÅVladimir Sadov ςCore Engineer @ kompilator C#
ÅKrzysztof Cwalina ςPrincipal Architect @Microsoft
ÅAndrey Akinshin ςSoftware Engineer @Jetbrains
ÅJan Kotas ςCore Engineer @ .NET
ÅI wielu, wielu innych!

/ƻ ƧŜȍŜƭƛ ƧŜǎǘŜǏ ǏǊŜŘƴƛŊ Ȋ ǇƛťŎƛǳ ƻǎƽōΣ Ȋ ƪǘƽǊȅƳƛ ǎǇťŘŀǎȊ 
ƴŀƧǿƛťŎŜƧ ŎȊŀǎǳ?
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¦ǿƛŜȍ ǿ ǎƛŜōƛŜΗ

Å{ƪŊŘ ǿƛŜǎȊ ŎȊȅ ƧŜǎǘŜǏ dobry(-a) czy nie?

Å/ƘŎƛŀƱόŀύōȅǏ Řƻǎǘŀŏ ǇǊŀŎť ƳŀǊȊŜƵ?

Å|ŎƛŊƎƴƛƧ ǇǊƻƧŜƪǘ ŘŀƴŜƧ ŦƛǊƳȅ

ÅWybierz zadanie

ÅwƻȊǿƛŊȍ ƧŜ

ÅStwórzPR

Å!ƭōƻ ǇƻǊƽǿƴŀƧ ǎǿƻƧŜ ǊƻȊǿƛŊȊŀƴƛŜ Ȋ ǇǊŀŎƻǿƴƛƪƛŜƳ ǘŜƧ ŦƛǊƳȅΦ
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Zaproszenia na Konferencje
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Yes, You still get rejected ;)



Programowanie w parze z najlepszymi
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.NET Foundation #dotnetlovesme
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5ƻǎǘŀƧŜǎȊ ǎƛť Ȋŀ ȊŀƳƪƴƛťǘŜ ŘǊȊǿƛ
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Zalety dla pracodawcy

Å¦ŎȊȅǎȊ ǎƛť ƴƻǿȅŎƘ rzeczy

ÅWykorzystujesz to w pracy

Å.ǳŘǳƧŜǎȊ ǎƛŜŏ ƪƻƴǘŀƪǘƽǿΣ ƪǘƽǊŜ 
ǇƻƳƻƎŊ /ƛ ǊƻȊǿƛŊȊŀŏ ƪŀȍŘȅ 
problem

ÅtǊƻƳǳƧŜǎȊ ǎǿƻƧŊ ŦƛǊƳť ǊƻōƛŊŎ 
fajne rzeczy publicznie
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Podsumowanie: Zalety

Å/ŀƱȅ ŎȊŀǎ ōŀǊŘȊƻ Řǳȍƻ ǎƛť ǳŎȊȅǎȊ

ÅWychodzisz ze strefy komfortu

Å{ǇǊŀǿŘȊŀǎȊ ǎƛť

Å½ŀŎȊȅƴŀǎȊ ǿ ǎƛŜōƛŜ ǿƛŜǊȊȅŏ

Å.ǳŘǳƧŜǎȊ ŘǳȍŊ ǎƛŜŏ ƪƻƴǘŀƪǘƽǿ

ÅaƻȍŜǎȊ ǿȅǇƛŏ Ǉƛǿƻ ȊŜ ǎǿƻƛƳ DǳǊǳ!
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YƛŜŘȅ ǎǘŀƴƛŜǎȊ ǎƛť ƻǇƛŜƪǳƴŜƳ ǇǊƻƧŜƪǘǳ

ÅbƛƎŘȅ ƴƛŜ ōŊŘȋ ŘǳǇƪƛŜƳ

ÅOdpisuj szybko

ÅtƻǇǊŀǿƛŀƧ ōƱťŘȅ ǿ ǇƛŜǊǿǎȊŜƧ ƪƻƭŜƧƴƻǏŎƛ

ÅPisz dokumentacje

ÅNie zapominaj o notkach o zmianach
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½Ʊŀ ŎȊťǏŏ ōȅŎƛŀ ƻǇƛŜƪǳƴŜƳ ǇǊƻƧŜƪǘǳ

ÅOczekiwania

ÅhŘǇƻǿƛŜŘȊƛŀƭƴƻǏŏ

Å9ǿŜƴǘǳŀƭƴŜ ǇƻǊŀȍƪƛ ǎŊ ǇǳōƭƛŎȊƴŜ

Åα²ȅƧŊǘƪƻǿƛέ ǳȍȅǘƪƻǿƴƛŎȅ
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YƛŜŘȅ ƻǎǘŀǘƴƛƻ ǎƛť ŘƻōǊȊŜ ǿȅǎǇŀƱŜǏό-ŀǏύΚ
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²ǎȊȅǎǘƪƻ ƻ Ŏƻ ōŀƭƛǏŎƛŜ ǎƛť ȊŀǇȅǘŀŏ..

Å/Ȋȅ ƪƻƴǘǊȅōǳǘƻǊȊȅ ǘǊŀŎŊ ƳƻǘȅǿŀŎƧť Řƻ ƴǳŘƴȅŎƘ ȊŀŘŀƵ?

Å/Ȋȅ Ǌƻōƛ ǎƛť ǘƻ ǿ ǇǊŀŎȅ?

Å/Ȋȅ ŘƻǎǘŀƧŜ ǎƛť Řǳȍƻ ƻŦŜǊǘ ǇǊŀŎȅ?

Å/Ȋȅ ƱŀǘǿƛŜƧ ƧŜǎǘ Řƻǎǘŀŏ ǇǊŀŎť?

ÅCzy dostaniesz MVP lub Java Champion?

Å/Ȋȅ Ƴƻȍƴŀ ƴŀ ǘȅƳ ȊŀǊƻōƛŏ?
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Podsumowanie: Wady

Å½ŀƧƳǳƧŜ ǘƻ Řǳȍƻ ǿƻƭƴŜƎƻ ŎȊŀǎǳ

Å[ǳŘȊƛŜ ƳŀƧŊ ǎǇƻǊŜ ƻŎȊŜƪƛǿŀƴƛŀ

ÅRobisz to za darmo

ÅaǳǎƛǎȊ Ǉƛǎŀŏ ŘƻƪǳƳŜƴǘŀŎƧť
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tǊŀǿŀ Řƻ ȊŀǇƛǎǳ Řƻ ǳƭǳōƛƻƴŜƎƻ ƴŀǊȊťŘȊƛŀ

37


